УТВЕРДЖЕНО
приказом начальника
Управления образования
от «___»_____ 2018 г. №____
Положение
о Чемпионате города Долгопрудного 
по интеллектуальным играм
1. Цели и задачи Чемпионата 
1.1. Привлечение подростков и молодежи к занятию интеллектуальным творчеством.
1.2. Укрепление в общественном сознании имиджа интеллектуальных игр как части детско-подросткового и молодежного творчества.
1.3. Укрепление творческих и дружественных связей между командами интеллектуальных игры, воспитание преемственности.
1.4. Выявление и поддержка новых команд интеллектуальных игр, предоставление молодежи возможности реализовать творческий потенциал.
1.5. Развитие эстетического вкуса детей и подростков, создание условий для раскрытия интеллектуального потенциала.
1.6. Отвлечение несовершеннолетних от негативных проявлений среды.
1.7. Объединение усилий государственных и негосударственных организаций по поддержке развития движения интеллектуальных игр среди школьников.
2. Условия проведения Чемпионата
2.1. Чемпионат проводится 22 сентября 2018 года и состоит из трех турниров по играм «Что? Где? Когда?», «Своя игра», «Интеллектуальное многоборье».
2.2. Все турниры проводятся в Муниципальном бюджетном учреждении дополнительного образования центр развития творчества детей и юношества «Московия» г. Долгопрудного в соответствии с расписанием (Приложение № 3).
2.3. Турнир по игре «Интеллектуальное многоборье» проводится в соответствии с Регламентом турнира. (Приложение № 4).
2.4. Турнир по игре «Своя игра» проводится в соответствии с Регламентом турнира. (Приложение № 5).
2.5. Турнир по игре «Что? Где? Когда?» проводится в соответствии с Регламентом турнира. (Приложение № 6).
3. Участники Чемпионата
3.1. К участию в Чемпионате допускаются команды, состоящие из 4-9 человек (с учетом запасных), каждый из которых обучается в среднем общеобразовательном учреждении или учреждении начального/среднего профессионального образования или учреждении дополнительного образования, расположенном в городе Долгопрудном. Допускается участие сборных команд (учащиеся представляют разные учреждения).
3.2. Суммарное количество команд, участвующих в Чемпионате, ограничено вместимостью зала. Допуск команд осуществляется в порядке подачи заявок.
3.3. За игровым столом одновременно может находиться не более 6 человек.
3.4. Для участия в Чемпионате образовательные учреждения направляют в Оргкомитет до 17 сентября 2018 г. по электронному адресу: koord@dolgoprudny.intring.ru заявку по форме, согласно приложению 1 к настоящему Положению, в которой должны быть представлены данные обо всех командах, желающих сыграть в Чемпионате. Оргкомитет имеет право принять заявки, поступившие с опозданием.
3.5. Образовательное учреждение, выдвигающее команду на Чемпионат, может создать организованную группу поддержки, количественный состав которой определяется исходя из возможностей игровой площадки по согласованию с Оргкомитетом.
3.6. Регистрация участников при проведении Чемпионата осуществляется на основании учетных карточек непосредственно перед началом каждого турнира. Учетные карточки разрабатываются Оргкомитетом. Учетные карточки в течение Чемпионата находятся в Оргкомитете. Учетные карточки выдаются при регистрации команды перед началом каждого турнира и сдаются в Оргкомитет перед началом игры.
3.7. Участник не может быть заявлен более чем за одну команду.
4. Подведение результатов и порядок награждения победителей
4.1. Порядок распределения мест в каждом турнире определяется регламентом соответствующего турнира.
4.2. Команда, занявшая 1 место в турнире, объявляется Чемпионом города Долгопрудного по соответствующей игре.
4.3. Команда, имеющая наименьшую сумму мест, по сумме всех турниров объявляется чемпионом города Долгопрудного по интеллектуальным играм.
4.4. В случае равенства суммы мест у нескольких команд, более высокое место занимает команда, имеющая более высокий результат в игре «Что? Где? Когда?».
5. Финансирование Чемпионата
5.1. Финансирование организации Чемпионата осуществляется за счет средств Организаторов и привлеченных средств.
5.2. Расходы, связанные с оплатой проезда участников Чемпионата, берет на себя направляющая сторона.
6. Участие команд-участниц Чемпионата в Чемпионате Московской области по игре «Что? Где? Когда?».
6.1. По результатам турнира по игре «Что? Где? Когда?» лучшие команды получают право представлять муниципальное образование городской округ Долгопрудный в финале Чемпионата Московской области по игре «Что? Где? Когда?». 
6.2. Количество команд, представляющих муниципальное образование, место, время и порядок проведения финала определяются нормативными документами Чемпионата Московской области по игре «Что? Где? Когда?».
7. Заключительные положения
7.1. Состав оргкомитета приведен в приложении № 2.
7.2. Адреса организатора: Межрегиональная общественная организация по развитию и популяризации интеллектуально-творческих игр «Интеллектуальное кольцо»: 141700, г. Долгопрудный Московской области, ул. Циолковского, 10. Телефон: (903) 1088476. E-mail: koord@dolgoprudny.intring.ru
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Заявка
на участие в Чемпионате города Долгопрудного
по интеллектуальным играм
Образовательное учреждение ____________________________________________
Подача настоящей заявки означает знакомство с документами, регламентирующими проведение Чемпионата, и безусловное согласие с ними.
Максимальное количество команд ________________
Контактное лицо:
Фамилия, имя, отчество__________________________________________________
Мобильный телефон _____________________________________________________
e-mail: _________________________________________________________________
Заявку заполнил:
___________________________

________________

_________________

должность




подпись


расшифровка
«______»________________2018 г.
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Организационный комитет
Чемпионата города Долгопрудного
по интеллектуальным играм
	Председатель:

	Добрук Ирина Владимировна
	Начальник Управления образования Администрации города Долгопрудного

	Заместители председателя:

	Ивашова Елена Евгеньевна
	Директор МБОУ ДОД Центр творчества г. Долгопрудного

	Теймуразов Кирилл Борисович
	Председатель правления 
МОО «Интеллектуальное кольцо»

	Члены оргкомитета:
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Расписание 
Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм
13.00 – 13.30. Регистрация команд
13.30 – 13.40. Открытие
13.40 – 14.10. Первый тур турнира по игре «Интеллектуальное многоборье»
14.10 – 14.20. Перерыв
14.20 – 15.00. Первый тур турнира по игре «Что? Где? Когда?» 
15.00 – 15.10. Перерыв
15.10 – 15.30. Турнир по игре «Своя игра»
15.30 – 16.00. Перерыв
16.00 – 16.40. Второй тур турнира по игре «Что? Где? Когда?» 
16.40 – 16.50. Перерыв
16.50 – 17.40. Второй тур турнира по игре «Интеллектуальное многоборье»
17.40 – 17.50. Подведение итогов чемпионата
17.50 – 18.00. Закрытие и награждение
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Регламент
турнира по игре «Интеллектуальное многоборье»
Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм
1. Общие положения
1.1. Турнир по игре «Интеллектуальное многоборье» Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм (далее – Турнир) проводится в соответствии с Положением о Чемпионате города Долгопрудного по интеллектуальным играм.
2. Формат соревнования и порядок подведения итогов
2.1. Турнир состоит из двух туров. Каждый тур является отдельным конкурсом.
2.2. Наименования и правила проведения каждого из конкурсов доводятся до сведения команд перед началом конкурса.
2.3. Место команды в каждом конкурсе определяется количеством очков, набранных командой в соответствии с правилами проведения конкурса. При равенстве очков у нескольких команд, каждой из этих команд присваивается среднее арифметическое мест, разделенных командами.
2.4. Команда, не принимавшая участие в конкурсе, получает места, исходя из результата «-1» очко.
2.5. Результат команды в турнире определяется по наименьшей сумме мест. В случае равенства показателя происходит дележ соответствующих мест.
2.6. В случае дележа мест несколькими командами, место команды в турнире определяется, как среднее арифметическое разделенных мест.
2.7. Команды, не принимавшие участие в турнире, считаются разделившими последние места.
3. Игровое жюри
3.1. Игровое жюри Турнира состоит из двух человек. Состав Игрового жюри объявляется перед началом Турнира.
3.2. Игровое жюри имеет право привлечь к проверке конкурсов третьих лиц. Ответственность за правильность проверки лежит на игровом жюри.
3.3. Игровое жюри принимает решение о зачете ответа единогласно.
3.4. Технические ошибки в результатах исправляются Игровым жюри в течение 10 минут с момента оглашения итогов конкурса.
3.4. Ответственным за хранение ответных карточек является председатель Игрового жюри.
4. Апелляционное жюри и порядок подачи апелляций
4.1. Апелляции на действия игрового жюри не принимаются.
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Регламент
турнира по игре «Своя игра»
Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм
1. Общие положения
1.1. Турнир по игре «Своя игра» Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм (далее – Турнир) проводится в соответствии с Положением о Чемпионате города Долгопрудного по интеллектуальным играм.
2. Формат соревнования и порядок подведения итогов
2.1. Турнир проводится в письменной форме.
2.2. Турнир играется на 12 темах.
3. Порядок проведения игры
3.1. Команды сдают ответы на специальных бланках. На бланках заранее указаны все темы турнира.
3.2. Каждая тема состоит из 5 вопросов разного номинала: 10, 20, 30, 40, 50. Ведущий зачитывает вопросы в порядке увеличения номинала. На обдумывание вопроса дается 5 секунд. После прочтения последнего вопроса темы дается дополнительно 15 секунд. По истечении которых команды обязаны сдать ответы на данную тему.
3.3. Каждый правильный ответ команды, увеличивает ее счет на номинальную стоимость вопроса. 
3.4. Каждый неправильный ответ команды, уменьшает ее счет на номинальную стоимость вопроса. 
3.5. Пустой бланк ответа или прочерк приравниваются к отсутствию ответа и на счет команды не влияют.
3.6. Боле высокое место в турнире занимает команда, имеющая больший счет. При равенстве показателя команды делят соответствующие места.
4. Игровое жюри
4.1. Игровое жюри Турнира состоит из двух человек. Состав игрового жюри доводится до сведения команд перед началом игры.
4.2. Игровое жюри принимает решение о зачете ответа единогласно.
4.3. Технические ошибки по результатам письменной игры исправляются игровым жюри в течение 10 минут с момента оглашения результатов.
5. Апелляционное жюри и порядок подачи апелляций
5.1. Апелляции на вопросы турнира и действия ведущего не принимаются.
	Приложение 6

	к Положению о Чемпионате 

города Долгопрудного

по интеллектуальным играм


Регламент
турнира по игре «Что? Где? Когда?»
Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм
1. Общие положения
1.1. Турнир по игре «Что? Где? Когда?» Чемпионата города Долгопрудного по интеллектуальным играм (далее – Турнир) проводится в соответствии с Кодексом спортивного «Что? Где? Когда?» (http://chgk.tvigra.ru/mak/?documents/kodeks) и Положением о Чемпионате города Долгопрудного по интеллектуальным играм.
1.2. Турнир играется на вопросах Школьного Регионального Кубка (далее – Кубок). Результаты команд в Кубке подводятся в соответствии с регламентирующими документами Кубка и могут отличаться от результатов команды в Турнире.
2. Формат соревнования и порядок подведения итогов
2.1. Турнир включает 24 вопроса. 
2.2. Основным показателем (результатом) команды в турнире является количество зачтенных ей ответов. Более высокое место занимает команда, ответившая на большее число вопросов. При равенстве основного показателя команды делят соответствующие места.
2.3. В случае совпадения основного показателя для команд, претендующих на одно из призовых (с первого по третье) мест, проводится «перестрелка» согласно п. 2.5 настоящего Регламента.
2.4. Если в соответствии с п. 4.4 Положения о Чемпионате не удается определить победителя Чемпионата из-за дележа мест командами в Турнире, для этих команд также проводится перестрелка согласно п. 2.5 настоящего Регламента.
2.5. Результатом команды в «перестрелке» является количество зачтенных ей ответов. Результат команды в «перестрелке» является дополнительным показателем команды в турнире. В ходе «перестрелки» вопросы задаются по одному до однозначного распределения призовых мест. При этом перед каждым дополнительным вопросом прекращают участие в «перестрелке» команды, чьи места в турнире определены однозначным образом.
2.6. Команды, не принимавшие участие в турнире, считаются разделившими последние места с результатом "-1".
3. Игровое жюри
3.1. Игровое жюри Турнира состоит из двух человек. Состав Игрового жюри объявляется перед началом Турнира.
3.2. Игровое жюри принимает решение о зачете ответа единогласно.
3.3. Технические ошибки в результатах исправляются Игровым жюри в перерывах в течение 10 минут после его начала.
3.4. Ответственным за хранение ответных карточек является председатель Игрового жюри.
3.5. Оргкомитет имеет право сформировать Техническую комиссию для ведения таблицы результатов.
4. Апелляционное жюри и порядок подачи апелляций
4.1. Принимаются апелляции на зачет ответа и на снятие некорректного вопроса. Апелляции подаются на специальном бланке, который капитан получает у ведущего.
4.2. Апелляции принимаются в течение 15 минут после окончания Турнира.
4.3. Апелляционный залог отсутствует.
4.4. Апелляционное жюри формируется Организатором в составе трех человек. В Апелляционное жюри могут входить ведущий, члены Оргкомитета и Технической комиссии, не могут входить члены Игрового жюри, редактор пакета и авторы вопросов. Состав Апелляционного жюри объявляется перед началом Турнира.
4.5. Апелляции рассматриваются Апелляционным жюри в течение 15 минут по окончании времени подачи апелляций на вопросы Турнира.
4.6.  Апелляция на зачет ответа удовлетворяется, если подано голосов «за» больше, чем голосов «против». Тем же принципом жюри руководствуется при определении ответов, эквивалентных зачтенному по апелляции.
4.7. Апелляция на некорректность вопроса удовлетворяется, если Апелляционное жюри обнаружит в тексте вопроса и/или авторского ответа существенную фактическую ошибку. Решение о наличии такой ошибки принимается единогласно.
